Hned v kajuté prohlédni stolek, najdes tam cifru 289152. Jdi na palubu a prohlédni zadni kolek na
piivazovani a tam najdeS LOM, vezmi si jej. Prohlédni vepiedu ty bedny a najde§ AKFALUNG,
vezmi si ho. Jdi do kapitanovy kajuty a jdi dvefmi vpravo. Prohlédni kvétina¢, na ném je KVYTEK.
Pouzij pfedmét zvany DRUT. Vrat se do kapitanovy kajuty a jdi dvefmi nalevo. Najdes tam penize.
Vrat’ se odkud jsi ptiSel. Jdi opét do dvefi napravo. Prozkoumej knihovnu, najdes tajny vchod a
vejdi tam. Otevii zasuvky pifimo proti tobé. Vezmi tam AKUMULATOR. A u knihovny prohlédni
stolek a vezmi tam LATARKY. Vrat’ se na palubu a pouzij lod’ku.

Jdi do chodby (prosto) a jdi na sever a dvefmi doprava. A hned dvefmi doleva. Prohlédni kabat a
najde$ kdd 2-S-Y-4-9-8-1-NY. Vrat se zpét a jdi doprava do kajuty. Na zidli najde§ MLOT, vezmi
si jej. Vrat’ se zpé€t na zaCatek a u dvefi je policka, otevii ji a najdes kli¢. Jdi na PROSTO a otevii
kajutu napravo. Na prvni poli¢ce najde§ magnetickou kartu. Vezmi si ji a dojdi k periskopu. Nalevo
je pocitac a tam u téch kuli¢ek nad pocitatem pouzij kartu. U pocitace je otvor, vejdi tam. V té
mistnosti sejdi po zebtiku dolt.

Jdi nejprve do tylu. Jdi do pravych dveii a jdi jesté rovné. U televizi jednu prozkoumej. Vrat’ se zpét
ke dvéma dveiim a jdi doleva. Jdi potom doptedu a dojdes ke dvetim. Vpravo u dveii je takovy
piepinac, zapni ho a najed’ na IDZ PROSTO. Ve vyklenku najdes kli¢, vezmi ho. Nemacke;

v zadném ptipad¢ tu paku vpravo. Vrat’ se k televizim a otevii ty dvete. Na lavi¢ce najdes
Sroubovak, vezmi si jej. Vrat’ se upln¢ na zacatek, kde jsi zacal. Nad dvefmi naproti jsou schranky.
Otevii je a najdes kli¢. Jdi do té€ch dveti a seber chiasti. Vrat' se k zebtiku a jdi do téch dvefi doleva
a na levé stran€ jsou draty u stropu. Jsou tam pferuSené. Najed’ Sipkou na né a napravo. A nahraj
dalsi ¢ast a hra je u konce.
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